RuR Spielfigurenblatt

Name: Volk: Gesinnung:

Gesamte Erfahrungspunkte: Davon noch nicht ausgegeben:

Kurzbeschreibung:

E][]DEE[]EI

RKraft Magie Schatten atur Bandiverk Beist

FAHIGKEIT RANG

Alchemie (Handwerk)” E:] [j [j
Athletik (Kraft)

- : Initiative Qugdauer Leben
Atherkunde (Magie)*

Bardenkunst (Geist)*
Bauarbeiter (Handwerk)*

ROSTUNG+SCHILD =
WEG:

Beschworung (Magie)®

Bogner (Handwerk)*

Blocken (Kraft)
Diebeskunst (Schatten)* q

Fihigkeiten meines Weges:
Entdecken (Natur)

Fahrzeuge (Handwerk)*

Fallensteller (Natur)*
Farmer (Handwerk)*

Fernkampfwaffen (Schatten)”
Gassenwissen (Schatten)
Geschichte (Geist)

Gestaltung (Handwerk)
Heilkunst (Natur)*

Heimlichkeit (Schatten) Wilbheit Finsternis Rarma
Klettern (Kraft)

Kochen (Handwerk) D @ 5
Nahkampf (Kraft) @ \\} :)‘
Redekunst (Geist) Talent Bahrnehmung

Schmieden (Handwerk)*

Schneidern (Handwerk)* GOLDSTUCKE:

Schrift (Geist)* é KUPFERSTUCKE:

Schwimmen (Kraft)* 5

Tiiftelei (Handwerk)” ANTIKES SILBER:

Verzaubern (Magie)” \W

Wildnisleben (Natur) ANGEBORENE FAHIGKEIT:

Wurf (Kraft)

*nurgeiibt!




KLEIDUNG, RUSTUNG:

SONSTIGES GEPACK.

WAFFEN, SCHILD:

TRANKE, MUNITION:
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ZAUBERSPRUCHE: g SR
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Traglast: /
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